AM MARKTPLATZ oo oot

‘ ‘ PROGRAMM Doﬁ;%—d\

12.30 Uhr Einlass

13.00 Uhr  BegriiBung durch
Heroldsgaukler Borg Birkason und dem
Fanfarenzug Harthausen vom CCH

13.30 Uhr Mitmachgeschichte mit Borg Birkason
Treffpunkt: Marktplatz

14.00 Uhr  Greifvogelprasentation
mit der Falknerin Danja Menter
Treffpunkt: Stand Greifvogelpark Menter

FUR DIE
GANZE
FAMILIE

14.00 Uhr - Ritterspiele zu Pferde
15.30 Uhr  Treffpunkt: Weg an der oberen Sportplatzhitte

14.30 Uhr  Aufspiel'n der Spielleute
mit Helmut Ruder und Maria-Anna
Treffpunkt: Marktplatz
15.00 Uhr Marchenstunde
mit der Marchenerzahlerin Barbara Bertel
Treffpunkt: Marchenzelt
15.30 Uhr  Greifvogelprasentation
mit der Falknerin Danja Menter
. GRAM"‘ d SPORTPLATZ IN
P

Treffpunkt: Stand Greifvogelpark Menter

16.00 Uhr Mitmachgeschichte mit Borg Birkason 2, tauone“ LANDENSBERG
iels

% Baste\akt\°“°“ Teilnahmeigerne

Treffpunkt: Marktplatz
in historischer

16.30 Uhr  Aufspiel'n der Spielleute
mit Helmut Ruder und Maria-Anna
Treffpunkt: Marktplatz | Gewandung!

Marchenstunde
mit der Marchenerzahlerin Barbara Bertel
Treffpunkt: Marchenzelt

17.30 Uhr  Feierlicher Ritterschlag

Eiirsileibliche
Wohliist
gesorgt!

Eintm;wachsene 5 €, Kinder 3 € (ab 3 Jahre)

Geférdert durch

Deutsche Stiftung Hinweis: Programmanderungen vorbehalten. Bastelmaterialien
www.dorffreunde-gloettweng-landensberg.de fr Engagement nicht im Eintrittspreis enthalten und nur solange der Vorrat reicht.
und Ehrenamt o E
Eltern haften fir ihre Kinder.




GeMTS!
RITTERSCHLAG DER 192

KNAPPEN UND BURGFRAVLEIN

Beim Eintritt auf das Gelande erhalten alle teilnehmenden Kinder
einen Lederbeutel-Rohling mit einem Lederband. Diesen diirft ihr
zusammen mit euren Eltern zu einem kleinen Schatzbeutel binden.

LA

Liebe Knappen und Burgfraulein, liebe Gaste aus Nah und Fern!

Wir begriiBen euch zum ersten Rittertag auf dem Landensberger
Sportplatz und freuen uns, euch mit einem abwechslungsreichen
Programm begeistern zu diirfen.

Damit ihr spater zum Ritter und zur Edeldame geschlagen werden
konnt, misst ihr an mindestens flinf verschiedenen Spielstationen
erfolgreich teilnehmen. An den Stationen mit dem Edelstein-
Symbol erhaltet ihr einen kleinen Edelstein.

Lasst euch verzaubern von geheimnisvollen Marchen, den

Konigen der Liifte, einem bunten Unterhaltungsprogramm

auf unserem Marktplatz, staunt Giber mutige Ritter und nehmt

teil an den vielen lustigen Mitmach- und Bastelstationen! -

O‘ Nach dem Vorzeigen eurer fiinf Edelsteine, erhaltet ihr eure
personliche Urkunde.

Euer Team der Dorffreunde und alle mitmachenden Akteure!

SPIEL- UND KREATIVPROGRAMM Ihr habt eure Aufgaben erfolgreich bestanden und eure
AUF DEM SPO RTPLATZ: 5 Urkunde erhalten? Dann empfangt ihr um 17.30 Uhr von den

Bayerischen Herzogsrittern den feierlichen Ritterschlag.

Sl el 1 Kreativ- und Bastelstationen 4 Greifvogelprisentation

4 Creifvoel- Lederbeutel binden mit dem Team des
Ritterschild bemalen Greifvogelpark Menter
Schmuckkasten verzieren aus Konzenberg
Filzen

Ritterspiele Marktplatz zu
zu Pferde Landensberg
An der oberen 2

Spielstationen

Sportplatzhiitte »Auf ins Abenteuer

Spielstationen
»Knappe & Burgfraulein“

)

SpieBrutenlauf
Bauernkegeln
Ringestechen

Spielstationen

,Auf ins Abenteuer® ArmbrustschieBen

Hufeisenwerfen

1 Kreativ- und
Bastelstationen

2 Spielstationen
»Knappe & Burgfraulein“
Waffenkunde

3 Mittelalterliches Rustung erstellen
Lagerleben 6 Marchenzelt Schandgeige *i%

Getreidedreschen mit der

-\ Oberknéringer Dreschergruppe
i 4 Ausstellen der Urkunde ~ ~ [— ‘
Eingang / Kasse W

W L:Y: <&
Kt I

Dosenwerfen Mauseroulett
Sacklein wirf dich

Mittelalterliches Lagerleben Ritter-Katapult

dlicnate 6 Marchenzelt




